
 
 

Spielmodus 
 

Gespielt wird in zwei Gruppen à je 5 Mannschaften. Die Gruppenersten- und Zweiten 
jeder Gruppe spielen danach im Halbfinal. Die restlichen Mannschaften scheiden nach 
den vier Gruppenspielen aus. 

 
Spielbetrieb 
  
- Spielberechtigt sind alle Spieler, welche in der jeweils eingestuften Alterskategorie des SFV 
  eingeteilt sind. 
- Es ist nicht gestattet, dass ein Spieler in 2 Mannschaften mitwirkt. 
- Der Trainer meldet bei Turnierleitung seine Mannschaft spätestens 15 Min.  
  vor dem ersten Spiel an und begleicht den Turnierbeitrag von CHF 100.-.  
  Es werden zur Kontrolle die Spielerpässe und eine Mannschaftsliste an die  
  Turnierleitung abgegeben.   
  Die F-Junioren bringen einen persönlichen Ausweis mit. 
- Es darf nur in Turnschuhen mit nichtfärbenden Sohlen gespielt werden. 
- Schuhe mit Ledersohlen, Nocken oder Absätzen sind verboten. 
- Die Versicherung ist Sache jedes Teilnehmers. 
- Proteste sind schriftlich, unmittelbar nach Spielschluss mit CHF 200.- Gebühr 
  der Jury (Spielleitung) abzugeben. Bei Ablehnung des Protestes entfällt die Gebühr zu Gunsten 
  des Organisators. Die Entscheide der Spielleitung sind endgültig und können nicht 
  angefochten werden. 
 
- Bei Punktegleichheit entscheidet: 
o das bessere Torverhältnis 
o die Anzahl erzielter Tore 
o die direkte Begegnung 
o das Penaltyschiessen 
 
- Steht es bei den Finalspielen nach der regulären Spielzeit unentschieden, folgt 
  direkt ein Penaltyschiessen (je 3 Strafstösse pro Mannschaft) 
- Die erstgenannte Mannschaft hat Anspiel und spielt von der Jury ausgesehen von links  
  nach rechts. 

 
Spielregeln 
  
- Gespielt wird nach den offiziellen Regeln des SFV/AFV. 
- Ausnahmen: 
o Die Offside-Regel ist in allen Kategorien aufgehoben 
o Die Rückpassregel wird bei den D-Junioren angewandt. 
o Der Ball darf vom Torhüter nicht über die Mittellinie gespielt werden (Abstoss, Auskick, Dropkick, 
    oder Auswurf mit der Hand). 
o Der Einwurf wird mit der Hand eingerollt. 
o Abstand bei Standardsituationen 5 m 
o Alle Freistösse werden indirekt ausgeführt. 
- Spielerauswechslungen erfolgen frei während dem Spiel. Sind zu viele Spieler auf dem Feld 
  erfolgt eine 2 Min. Strafe. 
  Bei den F-Junioren wird mit 6 Feldspieler und 1 Torhüter; bei E- und D-Junioren 
  mit 5 Feldspieler und 1 Torhüter; gespielt. Eine Mannschaft besteht aus max. 11 
  SpielerInnen (F-Junioren max. 12 Spieler)                         
- Bei grobem Foul oder Reklamieren erfolgt eine 2 Min. Strafe. 
- Bei wiederholtem groben Foul oder Reklamieren erfolgt ein Ausschluss des Fehlbaren für das 
  ganze Turnier. 
- Bei Tätlichkeit oder grober Unsportlichkeit erfolgt der Turnierausschluss des Fehlbaren. 
- Mannschaften, die zu einem Spiel nicht erscheinen oder zu spät kommen, verlieren das Spiel 
  mit 0:3 forfait. Der Turniereinsatz wird in Rechnung gestellt. 
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