Grimpelturnier — Reglement 2017

Das Griimpi Wiirenlos wird nach den Grundsatzen von Suvaliv (Sichere Freizeit) durchgefiihrt. Es wird an die
Fairness jeder Mannschaft appelliert in Bezug auf das Reglement, sowie auf und neben dem Spielfeld.

Suvaliv bietet den Organisatoren von Grimpelturnieren verschiedene Einsatzmittel und Dienstleistungen an. Die
Organisatoren ihrerseits verpflichten sich, das Turnier nach den Sicherheitsanforderungen der Suva durchzufiihren. So
gelten fir alle Teilnehmer der Kategorien E (Sie+Er), G (Ad-Hoc), T (Kostiimierte Mannschaften und Generationen fiir
Familien) und V + W (Vereins- und Dorfmannschaften):

Schienbeinschoner-Obligatorium fiir alle (wird u.U. gegen Depot gratis zur Verfligung gestellt)
Einheitliche Trikots pro Team (Uberziehleibchen am Jurywagen)
Tragen von Nocken- oder Noppenschuhen (keine Turnschuhe oder Stollen)

Die Unfallversicherung ist Sache jedes einzelnen Spielers. Fir verlorene Gegenstande haftet der Veranstalter nicht. Der
Veranstalter lehnt jede Haftung ab.

2. Gespielt wird in Nocken- oder Noppenschuhen sowie in einheitlichen Tenues. (Auswechselbare Stollen sind nicht erlaubt).
3. Als Spielregeln gelten diejenigen des SFV mit den folgenden Ausnahmen:
- die Abmessung des Spielfeldes ist verkleinert, Offside- und Penaltyregeln fallen weg
- der Torabstoss wird von Hand oder Fuss ausgefiihrt und ist wie der Einwurf und das Anspiel indirekt
- die Ruckpassregel zum Torhuter fallt weg
- die erzielten Damen- oder Madchentore bei allen Kategorien zdhlen doppelt
- es kann beliebig gewechselt werden
4. Jede Mannschaft, die nicht zu der im Spielplan oder von der Jury festgesetzten Zeit mit mind. 4 Spieler/Spielerinnen zum
Wettkampf antritt, verliert das Spiel mit 3:0 Forfait.
5. Bei Punktegleichheit in der Gruppe entscheidet:
- die Tordifferenz, dann die Zahl der geschossenen Tore, dann
- Penaltyschiessen (alle 6 Spieler/Spielerinnen miissen zum Penaltyschiessen antreten)
6. Viertel- und Halbfinals, die nach der reguléren Spielzeit unentschieden sind, werden mittels Penaltyschiessen entschieden.
7. Finalspiele, die nach der regularen Spielzeit unentschieden sind, werden um 5 Min. verldngert. Ist das Spiel nach der
Verlangerung noch nicht entschieden, findet ein Penaltyschiessen statt.
8. Die Schiedsrichterentscheide sind unanfechtbar, Proteste werden keine entgegengenommen.
9. Fur den Spielbetrieb ist ausschliesslich der Turnierausschuss zustéandig. Seine Entscheidungen sind endgiltig.
10. Als Aktive gelten alle beim SFV angemeldeten Fussballer inkl. Fussballerinnen, Senioren 30+ und Junioren. Jeder
Spieler/Spielerin kann pro Kategorie nur in einer Mannschaft spielen.
11. In den Kategorien sind folgende Bestimmungen zu beachten:
Schiilermannschaften Kat. A+B | Es durfen nur max. 3 Schiiler, auf dem Platz stehen die in einem
Knaben und M&dchen Fussballclub sind (Jun E. bis B beim Schweiz. Fussballverband
angemeldet), eingesetzt werden. Jahrgénge sind zu beachten und die
Schiiler haben sich auf Verlangen auszuweisen.
Sie+Er Kat. E | Es durfen nur max. 3 Aktive auf dem Platz stehen. Eine Mannschaft
besteht aus 3 Frauen und 3 Mannern. Es missen mind. 3 Frauen pro
Mannschaft auf dem Feld stehen.
Ad-Hoc Kat. G | Es durfen max. 3 Aktive auf dem Platz stehen.
Kostiimierte Plauschmannschaften + Kat. T | 6 Spieler/-Innen, bunt gemischt, denen nicht das Siegen das Wichtigste
Generationen fiir Familien ist, sondern der Spass am Mitmachen.
Punktesystem: Spezielle Punktewertung: Nicht die besten Fussballer werden Sieger.
Tenue: 10/8/6 Punkte (Juryentscheid) Samtliche Spieler miissen kostiimiert zum Spiel antreten. Herkunft, Typ
Belebung: 10/8/6 Punkte (Juryentscheid) und Alter spielen keine Rolle!

Sieg im Spiel: 3 Punkte (max. 12 Pkt. aus Spielen) | Es diirffen max. 2 Aktive auf dem Platz stehen. Ziel ist es, dass mehrere
Wiirfeltore:  max. 6 Punkte (Nach dem Spiel mit | Generationen auf dem Platz stehen (Grosseltern, Eltern, Kinder und

einem Wiirfel pro Team Zusatztore | Angehorige sind willkommen).
wirfeln und Spiel noch gewinnen)

Vereinsmannschaften Kat. V | Vereinsmitglieder aus offiziellen Dorfvereinen von Wirenlos und den direkt

angrenzenden Gemeinden sowie von Buchs, Danikon, Dallikon und
Boppelsen. Es sind keine Fussballer erlaubt!

Dorfmannschaften Kat. W | Spielerinnen, die in Wiirenlos und den direkt angrenzenden Gemeinden oder

in Buchs, Danikon, Dallikon oder Boppelsen wohnhaft sind oder ein Geschaft
betreiben. Max. 2 Fussballer erlaubt!

12.
13.

14.

15.

Des Feldes verwiesene Spieler/Spielerinnen sind fir alle weiteren Spiele in jeder Kategorie disqualifiziert.
Nach dem Anmeldetermin zuriickgezogene oder nicht erschienene Mannschaften haben kein Anrecht auf Riickerstattung des
Einsatzes.
Jede Mannschaft muss vor dem 1. Spiel die Zahlungsbestatigung bei der Jury vorweisen und sich fiir das Turnier
anmelden! Hat ein Team seinen Einsatz vor dem 1. Spiel nicht bezahlt, kann es nicht am Turnier teilnehmen, resp.
verliert seine Spiele bis zur Bezahlung forfait!
Die Jury behélt sich vor, Teams oder Spieler, die im Laufe des Turniers negativ auffallen, zu
disqualifizieren.

Turnierleitung SV Wiirenlos




